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Prototyp-begreppet, NE

prototy_ p, (av senlat. proto_typos
‘ursprunglig’, av likabetydande grek.
prato_typos) originalmodell, som
foljande former baseras pa. Inom
industriell produktutveckling avses
forsdksmodell som ar riktig i funktion,
konstruktion och utseende men inte i
tillverkningsmetod.
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Prototyp-begreppet, NE

Skiss (ital. schizzo 'skiss'; 'stank’,
'smula’), utkast, snabb, summarisk
framstallning i bild (ursprungligen)
eller ord. ...
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Prototyp-begreppet, NE

Skiss ... Sarskilt inom bildkonst och
arkitektur anvands skiss som
benamning pa en forberedande fram-
stéllning, antingen av huvuddragen i
ett konstverk eller en byggnad eller
av en detalj darav. (...)
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Prototyp-begreppet, NEG

Prototyp, realisering av funktionalitet
for att verifiera teknisk 16sning.

Skiss, utkast till kommande utseende
och beteende ('look & feel’) for att
framlocka & verifiera krav pa
funktionalitet och anvandbarhet.
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Krav

* Locka fram
« Kommunicera
* Verifiera
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Losningar

« Kommunicera

Krav

“You can have any combination of

« Verifiera features the Air Ministry desi_res, SO
long as you do not also require that
the resulting airplane fly.”

— Willy Messerchmidt
Look (utseende) “Fidelity” o
A Svart...
100% 1 *

i
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* » Feel (beteende)
100%

“Anything worth doing is worth
doing badly — at first.”
— Dick Karpinski
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Programvara

« HTML

 Story Board Maker

* Demo2 (Dan Bricklin)
* FrameMaker

» PowerPoint

» Authorware

* Flash...
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LoFi- vs. HiFi-skiss

 Pris

* Snabbhet

« Dynamik (svarstider)
* Demokratiskt

e Forvantningar
 Faror!

* Roligt & kreativt
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