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Examen i
2D1359 & 2D1360 Objektorienterad modellering
programmering och analys
Torsdag 22 augusti 2002, 14:00-19:00

Inga hjalpmede tillatna.
Poang och betygsattning:
Betyg 3, 4 och 5 kraver 20, 24 respektive 28 av 36 mdjliga poang.

Teoretisk ddl:

Fréga 1: (3) Forklara skillnaden mellan komposition och generalisering. Ge tva
exempel pa objekt/klasser som a ena sedan &r relaterade via komposition och & andra
sidan generalisering. Rita motsvarande UM L -klassdiagram.

Fréga 2: (3) Vad ar skillnaden mellan referensanrop (eng. “call by reference”) och
vardeanrop (eng. “call by value’). Antag, en funktion f() ges en heltalsparameter X,
vars varde Okas med ett. Specificera C++-koden for denna funktion och
funktionsanropet for fallet dar parametern x ar

a) Skickas med via vérdeanrop

b.) Skickas med via referensanrop

Fréga3: (2) Vad & (vanligen) multipliciteten i f6ljande associationer?
Kung styr land

Hjul & del av farkost

Brorson &r dakt med farbror

Turist besoker stad

Q0T

Svar: a , b , C: ,d:

Fraga 4. (3) Vad skillnaden mellan statisk och dynamisk bindning? Né&r sker
bindningen i OO-progranmering? Ge ett kodexempel med dynamisk bindning i
JAVA.

Fraga 5. (2) Vad & syftet med objektorienterad design? Vilka artefakter tillhor
designmodellen? Vilket & den mest vasentliga uppgiften vid objektorienterad design?

Fréga 6: (2) Vad hander under kravanalys och vad & dess mal? Ange olika typer av
krav.

Fréga7: (2) Vilka ar huvudbegreppen i Extreme Programming (XP)?
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Fréga 8: (5) Beskriv monstret Composite. Vad & syftet med monstret Composite,
vilka problem l6ser det samt hur |6ser det problemet? Ge exempel med en design i
vilket monstret Composite anvands. Rita ett klassdiagram i UML som innehdller
klasserna, associationerna och viktiga metoder for detta exempel.

Praktisk del:

Fréga 9: (8) En bankomat |amnar ut pengar | form av sedlar till en auktoriserad kund
som identifierat sig §av med ett bankkort och en kod. En kund inleder en transaktion
genom att stoppa in sitt kort. Bankomaten ber kunden om att ange sin kod fér
identifiering. Om fel kod anges sa kan kunden ange koden igen. Om fel kod ges tre
ganger avbryts transaktionen och bankkortet konfiskeras av automaten. Om korrekt
kod ges kan kunden ange den summa pengar han/hon vill ta ut. Systemet verifierar att
kunden & auktoriserad att ta ut angivet belopp (beloppet far inte dverskrida aktuellt
kontos balans). Om auktoriseringen av transaktionen & lyckosam returnerar
bankomaten kortet och angivet belopp. Om daremot auktoriseringen misslyckas kan
kunden ange ett nytt belopp. Kunden kan né&r som helst avbryta transaktionen, vilket
bland annat medfor att bankkortet returneras.

Rita ett tillstandsdiagram i UML som visar tillstand, handelser, villkor och
handlingar (eng. actions) i bankomaten. Som komplement till tillsténdsdiagrammet
ska du ocksa specificera tre separata listor for tillstand, handelser och handlingar
som klart visar om du antar att ett element &r ett tillstand, handelse eller handling.
Syftet med tillstandsdiagrammet ar att visa hur bankomaten hanterar transaktioner,
speciellt ska det klart illustrera hur maskinen reagerar pa terminalinmatning fran
kunden och hur maskinen hanterar penningutbetalningar, kundidentifiering,
auktorisering av transaktioner samt korthantering.

Fréga 10: (6) Anvand UML for att rita ett klassdiagram som innehdler koncept,
generaliseringar, namngivna associationer med multipliciteter (komposition och
aggregering dér detta ar tilldmpbart) och attribut i foljande domén. Uppgiften &r att
designa ett mjukvarusystem for ett biluthyrningsfirma som hanterar uthyrning och
aterlamnande av fordon. Det finns tva typer av kunder, vanliga kunder och
affarskunder fran foretag som har en lagre samarbetstaxa (eng. cooperate rate). En
forare hyr ett fordon for en viss tidsperiod, specificerad via dverenskommet datum
och klockslag for hamtning respektive aerlamning. Fordonet maste aterlamnas till
uthyrningsstéllet senast pa angiven aterlamningstid annars si maste en straffavgift
betalas. Fordonen & indelade i olika kategorier (ekomomi, kompakt, standard,
mellan, lyx) for vilka olika taxor tilldmpas. Hyresavgiften berdknas genom att
multiplicera antalet uthyrningsdagar med dagstaxan for aktuellt fordon. Kunden har
mojlighet att kopa tillagsforsakringar for kollision, ansvar respektive stold. Forare
under 25 & maste betala en extra forsakringsavgift.

Lyckatill!!!



