
2D1358 Objektorienterad programkonstruktion med C++ för E VT-00

1

Laboration 5
Väljare (extrauppgift)

Inledning

Dettaärenbetygshöjandeextrauppgift.Du får interedovisadenförränduärgodkändpåallaobligatoriska
laborationer.

Syftetmedlaborationenärattvisahurdetobjektorienterandettänkandetkananvändasför att förenklaalla
slagsproblem,ävensådansomavtraditionnästanalltid hanterasavprocedurorienteradC-kod.Du kommer
att få tillfälle att använda fler standardbehållare ur STL och att skriva undantagshantering (exceptions).

Förberedelser

Lägg dina filer i en separat katalog och se till att den är lässkyddad för alla utom dina två laborationskam-
rater.Omduvill attenassistentskakunnatitta pådinafiler, geAFS-gruppenoopk_e00:assistenter
läsrättigheter i katalogen.

Ladda alltid kursmodulen innan du börjar arbeta:

module load oopk_e00

Kopiera en makefile från kurskatalogen:

cp $OOPKHOME/Makefile .

och redigera filen.

Läsavsnitt7.8i kursboken(C++Primer,3:eupplagan)omvadargumentenargv ochargc till main inne-
håller och hur de används.

Uppgiften

Många program startas genom att man i ett terminalfönster skriver programmets namn följt av ett antal
väljare (eng:switcheselleroptions). Enväljareförändrarpånågotsättprogrammetsbeteendeellergerpro-
grammet mer information. Exempel är väljarna-l och-F till programmetls som påverkar vilken infor-
mation som skrivs ut:

ls -l -F

Ofta tar väljarna också argument, tex

lp -d orange
head -n 10

Dessaväljareochderaseventuellaargumentskickasmedsomtextsträngartill main. Funktionenmain har
ju som bekant två argument:

int main(int argc, char* argv[])

Det förstaargumentetangerhurmångaord (egentligentokens)somangavspåkommandoradeninklusive
programnamnet.Dessaordåterfinnsi arrayenargv. Omkommandotvarlp -d orange såärargc==3,
argv[0]=="lp", argv[1]=="-d" ochargv[2]=="orange".

I kursbokenbeskriverLippmanhurmantraditionelltavkodarargv ochargc ochvisarhurkrångligkoden
blir. Sedan gör han ett försök att objektifiera lösningen, men egentligen flyttar han bara undan koden från
main ochdenblir intelättareattskrivaellerförstå.Därförskaduimplementeraengenuintobjektorienterad
lösning på problemet att tolka väljare och deras argument.

Varjeväljareskarepresenterasavettobjekt.Objektetskavetavadväljarenheter,omväljarentarnågotar-
gumentochi såfall avvilken typ (textsträng,heltaletc).Objektetskatitta i argv omväljarenfinnsdäroch
i så fall omvandla argumentet till rätt C++-typ. Detta värde ska efter avkodningen avargv enkelt kunna
hämtasavprogrammet.Omväljareninteharangivitsskaobjektetiställetlämnaifrån sigettstandardvärde
(default).Enväljaresominte tarargumentkanansesassocieradmedett logisktvärdesomärtrue omväl-
jaren angavs, annarsfalse.
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Vi tarettexempel.Programmetlp tar (bl a)enväljare-c (copy)utanargument,-d (destination)somhar
ettsträngargument,och-q (priority) somtarettheltalsargument.Dessaskakunnaavkodaspåföljandesätt:

int main(int argc, char* argv[])
{

OptionParser parser;
BoolOption copy_option(parser, "-c");
StringOption destination_option(parser, "-d", "local");
IntOption priority_option(parser, "-q", 30);

parser.parse(argc, argv);

// Testutskrift
if (copy_option.value())

cerr << "-c angavs" << endl;
}
cerr << "destination: " << destination_option.value() << endl;
cerr << "priority: " << priority_option.value() << endl;

därcopy_option.value() returnerar enbool, destination_option.value() enstring, och
priority_option.value() enint. Om man startar programmet med

lp -c -q 17

får man följande utskrift:

-c angavs
destination: local
priority: 17

Självaavkodningavargv skeri anropetavOptionParser::parse. Förvarjeväljarei argv gårparsern
igenom de option-objekt som har associerats med parsern och ser om de känner igen väljaren.

Dina objekt ska också kunna hantera långa namn, tex

StringOption destination_option(parser, "-printer", "local");
IntOption priority_option(parser, "-priority", 30);

Det ska vara tillåtet att förkorta väljarnamnet så länge det är otvetydigt:

lp -prio 17   # OK, betyder lp -priority 17
lp -pri 17    # Fel, -priority eller -print?

All felhanteringskaskemedundantagshantering(exceptions).Ommant exangerenväljaresomintefinns
ellerangerettargumentsominteärav rätt typ skaklassernaduharimplementeratinteskrivaut felmedde-
landen direkt på skärmen. De ska istället skicka iväg ett exception av lämplig typ som kan fångas upp av
main som i sin tur kan skriva ut ett lämpligt meddelande. Skriv kod imain som testar att felhanteringen
fungerar.
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