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L aboration 2
M enysystem

Inledning

Syftetmeddenndaboratiorérattvisahurvirtuellafunktionerfungerarn C++ochhurobjektkansamarbeta
via abstrakta granssnitt.

Forberedelser

Lagg dina filer i en separat katalog och se till att den &r lasskyddad for alla utom dina tva laborationskam-
rater.Omduvill attenassistenskakunnatitta padinafiler, ge AFS-grupperoopk_e00:assistenter
lasrattigheter i katalogen.

Ladda alltid kursmodulen innan du bdrjar arbeta:

module load oopk_e00

Kopiera en makefile fran kurskatalogen:

cp $OOPKHOME/Makefile .

och redigera filen. D& kommer kursbibliotekepk automatiskt med vid kompileringen.

Uppgiften

Du skaskrivanagraklassersomgor detlatt att skapamenyeri menyorienteradprogram En menykanse
ut pa féljande satt pa skarmen:

--- Huvudmeny ---
1. Las indata.

2. Skriv utdata.

3. Bearbeta data.
4. Avsluta program.
Vélj alternativ:

Forstvisasmenynsamn(har'Huvudmeny"), darefterettantalnumreradealternativ.Naranvandarematar
in ensiffraefter"valj alternativ: " ochtryckerRETURNskamotsvarandeperatiorutféras.Dettaupp-
repas tills alternativetdvsluta program " valjs.

Ensadammenyskai ditt C++-progranrepresenteraav eninstansav enklassMenu. Alternativeni menyn

ska representeras av instanser av subklasser till en abstrakt bistekiaissm . Menultem -objekten ska

dels halla reda pa vilken text som ska skrivas ut pa motsvarande rad i menyhgs.@data "), dels

utféra réatt operation nar anvandaren valjer motsvarande siffra i menyn. For varje ny typ av operation kan
mandadefinieraenny subklassill Menultem , instansierattobjektav dennaklass,ochassocierabjektet

med menyn. Sjalvklart ska man inte behéva antitenu-koden; den ska skrivas en gang for alla. Meny-
objektet ska automatiskt numrera alternativen. Menyn ovan ska kunna skapas pa foljamesgrsatt i

int main() {
Menu menu("Huvudmeny");
Readltem read_item(menu, "L&s indata.");
Writeltem write_item(menu, "Skriv utdata.");
Processltem process_item(menu, "Bearbeta data.");
Quitltem quit_item(menu, "Avsluta program.");

menu.prompt();
return O;

(Denna kod kunde lika garna definiera en pop-up-meny i ett fénsterorienterat granssnitt, men fér enkelhe-
tens skull antar vi har attenu bara arbetar med standard input och standard output.)

Readltem , Writeltem , Processitem ochQuititem &r alla subklasser tillenultem som utfor olika
saker da de aktiveras frarenu (I&t dem skriva ut lite olika text pa skarmen for att simulera detta).
Menu::prompt()  ska skriva ut menyn och vanta pa inmatning, beordramertditem att utféra opera-
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tionen genom att anropa en funktion (gnultem::invoke()) , skriva ut menyn pa nytt etc.

Instanser av subklass@uititem maste ha ett sétt att tala om fidenu att det &4r dags att returnera frén
Menu::prompt . Dekandegorat.ex.genomattreturneraettspecielltvardetill menu, elleranropaenfunk-

tion, séag,Menu:quit i menu. Exakthurdetgartill kommerinte attsynas main , sddetfar dubestamma

sjalv.

Om menyalternativen &r manga vill man antagligen infora undermenyer. T.ex. kanske man vill flytta ned
alternativerf'Las indata " och"Skriv utdata " till enundermenyFilhantering  ". Definieraensub-
klassSubmenultem som knyter ihop eNenu med en annan:

int main() {
Menu submeny("Filhanteringsmeny");
Readltem read_item(submenu, "L&s indata.");
Writeltem write_item(submenu, "Skriv utdata.");
Quitltem return_item(submenu, "Atervand till huvudmenyn.");

Menu menu("Huvudmeny");

Submenultem submenu_item(menu, "Filhantering...", submenu);
Processltem process_item(menu, "Bearbeta data.");

Quitltem quit_item(menu, "Avsluta program.");

menu.prompt();
return O;

}

Paskarmerskadetddseut pafoljandesatt.NoteraattQuititem  far undermenyrmattatervandaill narmast
hogra menyniva.alv> &ar promptern)

alv> .Ja.out

--- Huvudmeny ---

1. Filhantering...

2. Bearbeta data.

3. Avsluta program.

Valj alternativ: 1

--- Filhanteringsmeny ---
1. L&s indata.

2. Skriv utdata.

3. Atervand till huvudmenyn.
Valj alternativ: 3

--- Huvudmeny ---

1. Filhantering...

2. Bearbeta data.

3. Avsluta program.

Valj alternativ: 3

alv>

Tips
| kursbiblioteket finns tva funktioner som omvandlar mellan strangar och heltal:

bool string2int(const string& str, int& i);
string int2string(int i);

Dessa &r deklarerade i filewopk/convert.hh> som du alltsd maste inkludera fésstng2int re-
turnerartrue  omstr kantolkassomett heltal.l safall laggsresultatet parameterm . Annarsreturneras
false , ochi modifieras inteint2string kan inte misslyckas, sé den returnerar strangen direkt.
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